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FuTURO El sector factura en los Gltimos -
afos mas que la musicay el cine

Estudios de %
programacion
de videojuegos

en la ESAT

VALENCIA
L.V. El videojuego es ya un fe-
ndémeno sociologico. Las empre-
sas que lo desarrollan conocen
la alta rentabilidad de este sec-
tor que, afio tras afio, va ganan-
do terreno a otros relacionados
.con la industria del ocio, tales
como el cine o la television. De
hecho durante los Gltimos afios
el sector del videojuego ha fac-
turado més que el cine y la mi-
sica juntos.

La demanda de desarrollado-
res es constante y el mercado
busca profesionales formados
para cubrir los puestos que le
son necesarios. Sin embargo en
Europa y, sobretodo en nuestro
pais, son muy pocas las escue-

las que proporcionan los estu-
dios adecuados. :

En la Escuela Superior de Arte
y Tecnologia de Valencia

(ESAT), se imparten los estu-

dios de Programacioén de Video-
juegos y de Arte del Videojuego,
dos especialidades totalmente
diferenciadas en la industria del
videojuego. -

Se cursan tres afios en Espafia
y el tltimo en universidades bri-
tanicas referentes en el sector a ni-
vel mundial. En el caso de esco-
ger esta ultima opcion, la finan-
ciacién en Reino Unido es muy
versatil, comenzando a devolver-
la una vez se ha obtenido un tra-
bajo v se ingresa una determina-
da renta.

Fotomntaje de Jaime orres, director de ESAT. Esar

ESAT cuenta en su seno con
grandes profesionales que trans-
miten los mejores conocimientos
practicos a los alummos. Colabo-
ra con asociaciones de desarro-

llo del videojuego y se nutre de

profesionales de esta.industria

ESAT

Escuela Superior de Arte y Tecnologia
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~ estudia
videojuegos
'en Valencia

ARTE del VIDEOJUEGO

*HND in CREATIVE MEDIA PRODUCTION (COMPUTER GAME ANIMATION)

ACUERDOS DE PROGRESION
ACADEMICA EN REING-UNIDO:
NORTHUMBRIA UNIVERSITY.
TEESSIDE UNIVERSITY.

especialidad: DISENO GRAFICO DE PERSONAJES
especialidad: ANIMACION

‘

P‘RO_GRAMACII'JN del VIDEOJUEGO

HND in VIDEOGAMES PROGRAMMING

otros estudios en ESAT:

ARTE y DISENO

HND in ART & DESIGN

especialidad: DISENO INTERACTIVO DIGITAL
especialidad: DISENO GRAFICO e ILUSTRACION

- PROGRAMACION de SISTEMAS

HND in SOFTWARE ENGINEERING

* Los BTEC Level 5 HND de Edexcel son titulaciones académicas oficiales en Reino Unide de 120 ECTS oficiales,
1 que dan entrada directa a dltimes cursos de titulaclones universitarios Bachelor [n Honours Degree. |
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para impartir estos estudios pio-
neros en la Comunidad Valencia-
na. Las universidades europeas
mas prestigiosas, y las multina-
cionales mas potentes, respaldan
a ESAT en esta iniciativa integra-
mente desarrollada en Valencia. .

Carrerasy |
especializaciones

Entre las carreras que ofrece
ESAT estan las siguientes: en
la rama de disefio destacan
HND in Art&Design-New Me-
dia Arts, HND in Art&Design—
Tllustration, HND in Compu-
ter Game Animation y Espe-
cialidad de Animacion; y en In-
formatica se cursan HND in
videogames programming;
HND in software engineering.

- Deigual forma, ESAT ofre- .
ce NUMerosos CUrsos especia-
lizados, como: Postgrado Dise-
no Interactivo ID3; Avanzado
de Tlustracion Profesional; Ta-
ller Preproduccion y Anima-
cion Flash; Curso 3D Arqui- -
tectura; 3D Animacion; Crea-
cién Plastica; Migracion
Freehand a Tlustrator; Direc-
ci6n de Arte; Taller Cortome-
traje Digital; Fotografia Digi-

. tal; Fotografia basica; Taller Fo-
tografia Desnudo; Taller Guion
deVideojuegos; Taller de Finan-
ciacion de Proyectos; Certifi-
cacion CISCO, CCNI1/
CCNA2/CCNA3/CCNA4;
Postgrado Programacion Dis-
trbuida Java, Oracle; Curso Ba-
sico UDK Unreal Engine 3;
Hacking Etico; Curso Semina-
rio de Gestién del Proyecto;
Auditor ISO 27001:2005 por
Veridion; Flash Avanzado; Se-
minario de Android; Curso Ba-
sico de Programacion de i0S;
v Escuela de Tlustracion.

Prélogo
El prologo de ESAT, pronun-
ciado por Manuel Toharia, di-

* rector del Museo de las Cien-

cias Principe Felipe de Valencia
dice que ¢los campos de la tec-
nologia, de las ciencias de 1a com-

_putacién y del arte no sélo no
estén refiidos sino que coexis-

ten v cada vez se hace mas ne-
cesaria su mutua relacion. No
solo el arte esta cada vez maés
presente en la tecnologia actual
sino que el mismo proceso crea-
tivo del arte y el disefio contem-
poraneos exigen un uso crecien-
te de los distintos elementos tec-
nologicos».

«Las fronteras educativas no
deberian existir como tales, en
ningan campo. Por eso los jo-
venes valencianos deberian po-
der traspasar las suyas para com-
pletar su formacién técnica o
artistica en paises que destaquen
en esos campos, contribuyen-
do asi al progreso de nuestra co-
munidad.

«En ese sentido, es siempre
sugestiva la posibilidad de co-
menzar los estudios universita-
rios en Espafia con un camino
trazado hacia la conclusion de
los mismos en el Reino Unido,
en los Estados Unidos, en Ca-
nada, en Australia... Son pai-
ses en los que la capacitacion se
realiza al mas alto nivel porque
en ellos se ubican las sedes de
las mas importantes multina-
cionales tecnologicasy.

«Bspana es un pais de artis-
tas afamados, cuya creatividad
ha tenido que abrirse paso a base
de traspasar, no sin dificultades,
la frontera de los omnipresen-

‘tes obstaculos administrativos.

Los artistas y disefiadores, que
ejercen disciplinas de fronte-
ras difusas, se integran en una
comunidad universaly.



